
洪同學 回饋建議 

書審老師Ａ 

以「電磁煞車」為主題，結合遊戲化介面設計與物理實驗探究，呈現高度創意與跨域整合能力。能將渦電流、法拉第定律

等抽象概念轉化為實際工程操作，並透過數據分析與實驗優化驗證成果，展現良好的科學探究與問題解決能力。版面設計

具一致性與吸引力，成果完整且具特色。 

書審老師Ｂ 

1. 建議於目錄及內文標示頁碼，以提升版面完整性，並方便閱讀與查閱。 

2. 整體設計以遊戲風格為主，能與主題相互契合，展現明確的設計方向與個人特色。 

3. 心得與反思內容較為簡略，建議可進一步說明學習過程中的收穫、挑戰及成長，以增加內容深度。 

4. 作品得獎部分建議可再多加陳述，例如參賽過程、作品特色、得獎心得及從中獲得的學習與成長，能更完整呈現成果與

能力表現。 
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