
 黃同學  回饋建議 

 書審老師A 
 以⼼智圖呈現系統思考想法很好 
 文字部分可以再增加較少描述 
 ⼼得反思內容很好，但是字體過⼩不易閱讀 

 書審老師B  未來可考慮利⽤數位及AI⽣成⼯具輔助動畫製作與學習 

 書審老師C  很認真製作的報告,但做為學習歷程檔案似乎較沒有看到學習 
 到的能⼒與對未來升學的關聯 



法動！

透過動畫普及法律

指導老師：劉襄誼

惠文高中 普通科 二年級

王同學&黃同學
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心得反思

動畫

法律



關 

於 

法 

動

通過自主學習，我們利用動畫普及法律知識。

首先，我們學習了法律和動畫相關的知識，然後選

擇常見的生活情境，撰寫腳本並製作動畫，將法律

知識傳遞給大眾。這過程培養了我們的時間管理、

語言表達、合作溝通和邏輯思維能力，同時加深了

對基本法律和動畫知識的理解。



法法動中的「法」指的是法律

透過腳本編寫

將法律條文帶入大家的生活中

使法律知識變得平易近人

法動中的「動」指的是動畫

由簡約的幾何圖形&有趣的故事組成

我們盡可能簡化分鏡&腳本

讓觀眾能在短時間內吸收法律知識
動



心

智

圖



計

畫

書

WEEK1 了解、比對各種繪圖軟體的功能

觀看台大法律系開放式課程(刑法)

WEEK2

WEEK3

WEEK4

觀看台大法律系開放式課程(刑法)

選擇繪圖軟體

熟悉繪圖軟體的功能

決定第一篇生活法律動畫內容

學習基礎動畫技巧

查找動畫內容相關資料及法律規定

WEEK5
編寫動畫腳本（法律小知識篇）

學習基礎動畫技巧



計

畫

書

WEEK6
查詢法院旁聽規則、旁聽流程及路線規劃

WEEK7

WEEK8

WEEK9

前往法院旁聽、紀錄旁聽內容及開庭流程

編寫動畫腳本（法院參訪篇）&將筆記整理至notion

編寫動畫腳本（法院參訪篇）&構想法律營隊活動

WEEK10 安排分鏡&台詞（法律小知識篇）

撰寫營隊企畫書、與補習班接洽寒假法律營隊

學習分鏡&轉場技巧

前往法院旁聽、紀錄旁聽內容及開庭流程

學習剪輯&上特效&字幕

學習剪輯&上特效&字幕



計

畫

書

WEEK11 設計營隊活動細節及流程&整理刑法筆記

WEEK12

WEEK13

WEEK14

討論IG帳號風格及預計發出內容&整理刑法筆記

安排分鏡&台詞（法院參訪篇）

製作IG貼文（自我介紹）&尋找第一篇貼文題材

創立IG帳號&發貼文（自我介紹）&製作貼文（榜單）

WEEK15
發貼文（榜單）、設計營隊所需法律桌遊

繪製手稿分鏡（法律小知識篇）

繪製電子稿分鏡（法律小知識篇）

繪製手稿分鏡（法院參訪篇）

繪製電子稿分鏡（法院參訪篇）



計

畫

書

WEEK16
製作動畫&剪輯
設計營隊所需桌遊&製作貼文（角色介紹）

WEEK17

WEEK18

製作桌遊&發貼文（角色介紹）&配音

整理總筆記&製作成果簡報和海報

製作動畫&剪輯

製作動畫&剪輯



王芃予 ⿈于萍

動畫繪製
分鏡設計

⾓⾊設計

貼⽂插圖繪製

分

工

表 法律研究

桌遊設計
及製作

法律筆記整理

腳本發想

法院參訪

IG經營

動畫貼⽂製作

法律貼⽂製作

動畫法律內容



動畫
角 色 設 計



草

圖

法動君 花椰菜



法動君 花椰菜 警察先生 暴走族瑞奇

定

稿



動畫
法律小知識篇



分

鏡

手稿

你的段落文字

法動在路上撿到一個錢包，想要物歸原主，但又怕被當

成小偷，所以打電話和老朋友花椰菜求助，花椰菜帶他

到警察局，警察先生向法動說明撿到錢包需要做的事以

及如果失主沒來認領的話會如何處理，讓法動獲益良多



電子稿

分

鏡



電子稿

分

鏡



片

段

草稿

線稿

上色



片

段



動畫
法院參訪篇



腳

本



腳

本
法動經過上次撿到錢包的經驗

後，發現自己不太了解法律，所

以希望花椰菜能帶他去法院參

訪，花椰菜一邊和他聊天一邊介

紹法院旁聽須知

透過讓觀眾融入對話場景，艱深

難懂的文字也變得更簡單易懂



分

鏡

手稿

簡單介紹法院入口會看到的

樓層配置圖&檢查隨身物品的機器

粗略的擬定禁止事項的草圖

盡量以一目瞭然為主



電子稿

分

鏡



電子稿

分

鏡 法院參訪篇的內容主要著重在法院旁聽的禁止

事項&流程，目前我只製作了法規規定的部分

事項，用簡單的插圖讓觀眾理解並記住要遵守

哪些規範才能進入法院旁聽



法律
法 律 筆 記



生

活

法

律

撿到遺失物（動畫）

我著重研究的部分

為撿到遺失物的處

理方式及後續。

後續處理依據遺失

物金額及失主有無

認領而有所不同。

而拾獲價值500元

以上的遺失物後續

還有保管費及報酬

兩種處理方式。



生

活

法

律

公布榜單姓名（貼文）



生

活

法

律

公布榜單姓名（貼文）



法

律

旁

聽

法院旁聽規則



法

律

旁

聽

法院旁聽規則



法律
腳 本 編 寫



生

活

法

律

撿到遺失物

為了讓觀眾對動畫內容產生「我也

有過這樣的經驗耶」的共鳴，於是

我們決定以日常中容易遇到的事情

當作題材。

而撿到遺失物是所有年齡都可能遇

到的事情，因此我們決定以它為開

頭，跨出透過動畫普及法律的第一

步。

內容發想



生

活

法

律

撿到遺失物

我們在生活法律這個主題所設立的

目標是小學生也看得懂。因此在編

寫腳本時須注意用字遣詞，劇情也

不能太複雜。與此同時仍得保留內

容的正確性及專業性。

因此我們在寫作腳本時，使用較簡

單直白的詞彙及單一的劇情線，使

小朋友也能看懂我們的動畫，並了

解其中的知識。
部分腳本內容



法

院

旁

聽

法院旁聽規則

法院旁聽系列總共分為兩集，預計

一部前導影片及一部動畫結合Vlog

的影片。

而前導片的內容著重在介紹法院旁

聽的規則，採主題式談話的方式呈

現，在兩位主角聊天的過程中，告

訴觀眾法院旁聽時的注意事項、不

能做的事情及可以用什麼方式記錄

在法院內的旁聽過程。

內容發想



法

院

旁

聽

法院旁聽

法院旁聽系列總共分為兩集，預計

一部前導影片及一部動畫結合Vlog

的影片。

第二部影片我們會用Vlog的方式拍

攝我們前往法院旁聽的流程。而法

用內無法攝影的部分則以動畫呈

現。目的是希望能讓大家了解實際

旁聽的流程，並希望藉此讓大眾願

意走進法院，了解司法的運作。

內容發想



IG帳號
 f a d o n g 



TAP HERE！

https://www.instagram.com/fadong_?igsh=MXR3OWhxdTJ3djhjaw==


法律桌遊設計
紙 上 紅 綠 燈



遊

戲

發

想

紅綠燈是每個人都有玩過的大地遊戲，緊張刺激深受小朋友喜愛

因此我們腦中蹦出一個想法———

「如果在紅綠燈遊戲中加入交通安全的內容呢?」



遊

戲

說

明

書

正面 反面

遊戲說明用類似三折頁的排版方式，希望藉此引導玩家照著

我們希望的順序閱讀，也在說明書中告訴陪同者可以如何在

遊戲中教導小朋友紅綠燈守則。而說明書的整體風格配合我

們動畫畫風，採較為可愛的設計，增加品牌一致性。



遊

戲

配

件
地圖一 地圖三

遊戲地圖我們參考台中市的實際路線圖，使得路線規畫更貼

近日常生活，希望藉此幫助小朋友熟悉如何過馬路。繪製地

圖使用簡單的線條及圖示，目的是希望能讓小朋友把焦點放

在紅綠燈及斑馬線上，養成過馬路時專注的好習慣。

地圖二 地圖四



遊

戲

配

件
紅綠骰子 藍色棋子

遊戲配件我們提供紅綠骰子製作模板以及四色棋子。紅綠骰

子的作用為在地圖時遇到到紅綠燈圖示，可以擲骰子決定是

紅燈還是綠燈。我們認為這種隨機性更貼近平時過馬路時的

情境，使遊戲更加生活化。

紅色棋子 黃色棋子 綠色棋子



困難與解決
動 畫 & 法 律



1.免費使用

2.功能少，操作簡單

1.有浮水印

2.偏手繪動畫，耗費時間多

FlipaClip

花費更多時間修改錯誤

王

同

學

問題

沒有安排足夠時間學習如何製作動畫，

只是稍微研究基礎軟體功能與製作步驟

後期加入法院參訪與經營IG的計劃&下

學期大量的學科報告

遇到困難無法馬上解決

能使用的時間大量減少

製作進度不符預期

解

決

優

缺

Procreate dreams

1.能直接用演出實錄操控圖層

2.功能多，2D手繪或MG動畫

都能製作

1.需要付費

優

缺



黃

同

學

規劃不全&過於繁多

自學有困難，疑問過多

當初在設計18周計畫時，我原本打算將憲法、刑法及民法都學完再著手研究動畫所需的生活

法律內容。但執行到第二週時才發現內容太過龐大，無法確實執行。

於是第三週時我決定更改計畫，直接依現有的法律知識及理解能力，開始研究動畫所需的法條

及相關案例。

在看動畫內容所需的條文時，有時會遇到看得懂但不知道如何應用的地方。於是不知道該怎麼

把這些法條放到劇情裡面。於是我們決定寫完腳本後先拿給公民老師檢閱，確定沒有問題後再

開始繪製動畫。

編寫腳本時不知如何簡化語句

我們的動畫有融入法律內容，因此裡面或多或少都會有比較專業的用語。但這些用語對大眾來

說可能很陌生，更不用說對小朋友了。因此要如何把這些專業知識轉換成小朋友聽得懂的語彙

是一件很困難的事。於是最後我決定寫完腳本後，把腳本內容唸給小學一年級的妹妹聽，然後

標記她聽不懂的地方，再向她解釋，最後把那些詞彙加上她聽得懂的註解。



心得反思
動 畫 & 法 律



王

同

學

在本次自主學習動中，我認識了很多不同種類的動畫軟體，也

比較多種功能與價格，讓我以後選擇軟體時更有方向。

另外，腳本編寫與分鏡設計也讓我有腦力激盪的機會，透過觀

看許多知名的知識性短動畫後，我不僅學到很多動畫技巧和運

鏡方式，也發現動畫製作遠遠比我想像的更艱難，看似簡約的

圖像動畫，背後需要使用非常多圖層來呈現。

其他的企劃像是法院參訪，也讓我有第一次去法院的經歷，在

法院觀察及速寫當地的設施和環境，轉換成電子插圖，最後讓

自己設計的角色動起來，真的讓我有很大的成就感。



黃

同

學

在這次的自主學習中，我負責處理法律內容和法律桌遊的製作。這段經歷讓我深

刻體會到，自主學習不僅僅是為了學習知識，更是一場全方位的成長之旅。

在這段旅程中，我們遭遇了一些挑戰。首先是我們原本設計的18周計畫，計劃先

學習完憲法、刑法和民法等法律知識，再著手研究動畫所需的生活法律內容。但

這個計畫過於浩大，難以有效執行。於是，我們在第三週做出了調整，直接利用

現有的法律知識和理解能力，開始研究動畫所需的法條及相關案例。

另一個挑戰是將專業的法律知識轉化為大眾易懂的語言。我們的動畫內容包含了

許多專業術語，這對小朋友來說可能難以理解。為了解決這個問題，我們反覆修

改腳本，並邀請小學一年級的妹妹聽腳本，以確保內容能夠被小朋友理解。

在製作動畫的過程中，有時我能理解法條的內容，但不知如何將其運用到劇情

中。為了解決這個問題，我們與公民老師合作，請她檢閱腳本，確保劇情符合法

律要求。




