
書審回饋建議

李同學

評分項目 回饋建議

整體檔案內容完整度
封面(標題、學校科系、姓名 )、百字簡述與內文(文
字說明、照片或圖片、證明文件等 )

學習歷程及心得省思
1.為什麼想學?(動機、目標 )
2.你怎麼學習?(準備、過程 )
3.學習過程中你發現了什麼 ?(困難、學習反思 )
4.學習收穫和影響 (心得、未來應用 )

學習動機明確清楚，與個人之生活具關聯性，可支撐學習動力。但建議未來呈現時，應
該先說明如何在題目框架下，發想出該作品，進而規劃出所需功能。功能開發過程中是
否遭遇困難?如何解決?放棄重來、修改…若能以架構圖呈現學習過程可利於 閱讀者快
速掌握重點。另外，歷程中所呈現之學習 內容與主題之關係，應說明清楚，如3d繪圖。

呈現亮點特色及個人優勢
個人興趣、潛能、人格特質以及各種核心能力

1.勇於表現自我，從學習歷程中，可以感受到對自己的自信。
2.透過學習過程可見同學具有問題解決、團隊合作、溝通協調及領導能力，對於學習展
現積極的行動力，足為同學的學習榜樣。
3.體認自我能有一些具獨創性的構想，在團隊中有著重要的地位。這是自我價 值提升
進步的重要元素。

檔案設計感及版面配置 排版大方清楚，用色吸睛，表達清楚且另人感覺十分用心

整體回饋建議

1透過學習成果足見同學學習態度積極，展現問題解決及資訊運用的能力，其中協同授
課教授對同學的評語是此份檔案加分的其中一個亮點。
2.除了表現出自身學習內化成長的歷程外，其實也可以補充作品可能的延伸性或變化
性，除了舒壓外的生活可用的方向。
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POP DUCK創客生活 
武陵高中  高一多元選修：科技與設計 

學生：李同學    授課老師：饒玉屏老師、張幼珍教授 

僅供金質歷程獎活動使用 

請勿抄襲
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課程簡述 

這門課結合設計思考與自學能力，運用創客技術如 3D 列印、Arduino 開

發技巧，其中以獵人頭模式進行小隊

分組，並以世界咖啡館模式進行小組

交流，最終在期末發表會上，說明並

展示各組的產品，而人際溝通與團隊

合作更是這門課反覆練習的重要素

養。 

授課大學教授給我

的個人評語 

個性活潑大方，擅於溝通表達，積極樂觀，工作配合度高，務求完善，想

像力豐富，擁抱問題不畏難，人際相處主動，具有識才、積極攬才與凝聚

眾人共識的特殊天賦。雖技術上才剛起步，但有很多很特殊稀有的天賦是

其他同學很難在短時間內，甚至一生中能學到。 

選課動機 

選這門課的動機源自於中學時期看的小說。書中的主角都擁有強大的

coding 能力，這令我心生嚮往，也想成為精通資訊領域的好手。在看到

這門課時，我便被所謂的 arduino 開發及創作產品所吸引，因為這與我平

時接觸的 python 不一樣，懷抱著提升自我能力及體驗團隊合作完成專案

的好奇心態， 我認為這門能夠使我離夢想更近一步，而這正是我選擇此課

程的動機。  

圖 1 產品介紹時間 
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能力的提升與內在的成長 

 

 

   

➢ 這些課程的目的不僅是為提升我們的創客技術，更是藉此提升我們的

系統化解決問題的思維以及團隊合作的能力！ 

一、3D繪圖與列印 

透過網路輔助學習 

第一次的接觸是在這門課。由於老師希望

我們能靠自己的能力學習此技能，然而靠

自己摸索又太沒效率，於是，我便上網查

詢相關資訊。透過挑選合適的影片的輔助

學習，我沒想過我竟然能高效完成老師交代的作業。 

二、ARDUINO 基礎學習 

問題的發現與解決 

這堂課程最主要的目的不只是要提升我們的能

力，更是要鍛鍊我們的自主學習能力。老師幫我

們安裝完環境後，讓我們透過簡報檔案以及網路上

自己查詢的資料增進自己的自學能力。但在學習的過程，我卻發現

arduino 的安裝環境無法連上開發版！在查詢資料及與老師做確認後，才

3D 列印 Arduino 系統化思維 團隊合作 

圖 2  3D 繪圖與列印實作 

圖 3 舊版與新版 
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發現原來是 IDE版本差異過大， 難怪老師與網路神人都習慣使用順手的版

本而不是一昧求新，原來都是被坑過了~ 

怎麼靠自學提升能力 

關於 Arduino 的相關專有名詞我並不清

楚，於是我便上網搜尋Arduino的介紹影

片及基本操作。在一次次的查詢下，我發

現有位叫做 lazy tomato 的 YouTuber 有

做相關的影片，藉此我增進自己的基礎實

力。隨著一步步的練習，我發現我對

Arduino 有高度興趣，於是我在家中也會

在閒暇之餘做些小專題練習 

➢ arduino 自學影片 1 、arduino自學影片 2 

➢ 在後續的創客專案製造，也激勵我對 Arduino 的各種模組的好奇心

與求知慾。 

三、逆向工程：難道物件只能組裝嗎？ 

觀察再行動 

當時遇到的難關，便是藍牙喇叭的外盒

無法拆解。在反覆觀察後，發現唯一的

拆解方式是將塑膠蓋子與鋁合金外殼的

膠破開。透過美工刀的切割與尖嘴鉗的

幫助下，我成功以最少的破壞量，成功

拆解藍芽音箱。 

(相關簡報於附件二) 

圖 4 在家的 arduino 練習 

圖 5 剔除殘膠的過程 

成

長

與

提

升 

僅供金質歷程獎活動使用 

請勿抄襲

https://youtube.com/shorts/gomMPTiahxc?feature=share
https://youtube.com/shorts/-UhpiylRpds?feature=share
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創客產品製作 

一、 創作靈感的碰撞 

產品 Pop duck 的源起 

最初在老師給定題目為紓壓後。我們

仍依舊想不出什麼新穎的題材，也都

只往音樂方面做思考，最初的構想也

是很普遍的藍牙音箱，但想到的基本

上都有人做了。隨著靈感的枯竭，我

們逐漸遠離該討論的話題，卻意外想

到網路上的 Pop cat，這是一個透過點

擊使螢幕上的貓咪發出「Pop」的叫聲，並張大嘴巴。再考慮到遊戲也能

帶給人們紓壓的情況下，我們決定延伸 pop cat 的想法，由此延伸出我們

之後的創作……。 

世界咖啡館：思維交流與創新 

我們各小組在這堂課中互相交流

自己的創意想法，在汲取對方創

意的同時，給予對方更好的建議，

並思考自身產品問題。在這交流

過程中，我也激對pop duck音效

切換功能及隨音量或 app 操控變

換光線的想法，從而設計 app 改

變鴨子動作，增添趣味性。 

圖 6 Pop cat 網頁截圖 

圖 7 與各組交流的畫面 
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二、POP DUCK製作的困難與挑戰 

產品功能的刪減 

我們原先對於 pop duck 充滿期許，為它增添各

式功能，我也透過 MIT AI2 Competition 創作

一個透過藍牙連結 arduino 控制 LED 燈變化的

APP，但在組成 pop duck 的過程中卻發現預想

的功能太多太雜，最後只好做出取捨，簡化預

期功能。 

  

機組在創作過程中被燒壞 

我們在製作時為以備不時之需，會留下一些備用電

線。當時不論是電線又或是 usb 播放器等機組在創

作過程中被燒壞，冒出嚇人的白煙。 

我們後來發現電線的燒壞是因為電線短路，而 usb

播放器及其他機組的燒壞是因為電流與電功率沒算

好。在後續的解決方案便是將電線整理，並更換零

件與更注意電流與電功率的大小。 

喇叭效果不如預期 

最初在安裝完喇叭，我們卻發現音質不如預期且帶雜質，在重複嘗試下，

我們改用學校的焊錫重新焊接喇叭，沒想到這一次的嘗試使卻意外使喇叭

音質更豐潤！在後續爬文下發現，原來是焊錫原料(錫、銀、銅等)所占百

分比及品質的問題。 

 

圖 9 組裝時電線燒壞 

圖 8 藍牙連線製作 
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三、POP DUCK 成果展示與介紹 

1. 點擊鴨子按鈕後，鴨子會發出特

定叫聲並擺動雙翅。 

2. 鴨子的叫聲提供選擇並依需求調

整音量大小。 

3. 高音質藍牙喇叭可同時播放手機

音樂 

4. 鴨子外型提供客製化變換，如小

熊造型（玩偶可拆卸） 

5. 提供 usb 充電或電池充電 

(附錄三含 Pop duck 簡報) 

➢ 相關影片：POPDUCK 成果發表、POPDUCK 展示 

圖 11 POP DUCK 運作流程圖 
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圖 10  POP DUCK 成果圖 
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https://youtu.be/R8YyW1JnL80
https://youtube.com/shorts/pPvowcCnoYE?feature=share
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課程學習反思 

個人能力的提升 

經過這堂課，我發現我問題解決的能力提升了！我也從自學 3D 繪圖與

Arduino 中，學會系統化思考，找到問題並依序尋求解決辦法，這樣的能

力讓我在遇到挑戰時能以客觀角度審視所遇難題，冷靜並以最低代價解決

問題，我也相信這對我日後不論是資訊學群又或是生活皆有重大幫助。 

團隊合作能力的提升 

抱持想學習跟資訊有關的能力，並帶走一些對未來夢想有幫助的技能，我

參與了這門課，但在課程結束後，我發現這與原先預想的課程佔比差異頗

大，我更深入體會到團隊合作的重要性，而不是一昧靠自己埋頭苦幹，我

看見每一個人的能力，也了解每位成員在團隊中的價值與位置，這也讓我

發掘自我提升的空間。 

興趣的探索與挖掘 

在接觸到 Arduino後，發現自己對硬體方面也有興趣，也願意在課後閒暇

之餘，利用網路資源學習，平時也會向熟知這些技能的同伴交流，詢問相

關知識，同時參與競賽，也為此參加發明展與資訊展，啟發我深入探索資

訊領域的契機，更提昇我的創造與 像能力。 

持 學習與探索 

在發現周遭同學的一技之長，不論是程式碼又或是套件皆有所了解，雖然

我覺得我的表現普通，但卻是團隊中不可或缺的一部分，不論是在簡報製

作或是在設計思考我們的專題，我能想到一些具獨創性的構想，雖然在技

術方面不如我找的好夥伴，我也依舊努力學習並提升自己的實力。  
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