
書審回饋

張同學

評分項目 回饋建議

整體檔案內容完整度
封面(標題、學校科系、姓名 )、百字簡述與內文(文
字說明、照片或圖片、證明文件等 )

整體架構豐富且完整，內容集結整學期的各項經歷，建議能在前二頁有一綜整及精要
說明所學所見，善用表格整理會更好。另外清楚表達自己的學習成長與態度，同時有很
大量的反思能力，對於遇到的問題都可以提出反思與解決方式，非常好的學習態度。

學習歷程及心得省思
1.為什麼想學?(動機、目標 )
2.你怎麼學習?(準備、過程 )
3.學習過程中你發現了什麼 ?(困難、學習反思 )
4.學習收穫和影響 (心得、未來應用 )

1.我很喜歡同學的外部資料連結的方式，可以讓老師有很清楚的全面性資料，建議可
以有一個網頁做出自己所有的學習與表現，可以幫自己加分不少。
2.內容豐富，清楚描述參與的學習活動及學習 內容。學習脈絡完整。整體鋪陳都很一
致，且有起承轉合的概念，只可惜在反思部分，較少與未來做連結。建議多著墨於該次
活動後整體的收穫與前後經驗比較。若能再多延伸到未來同樣事件的表現 說明，就會
是一份很完整的反思紀錄。

呈現亮點特色及個人優勢
個人興趣、潛能、人格特質以及各種核心能力

1.充分展現學習內容及心得，可以看出多元學習 內容及參與度，也可以在學習歷程中
看見同學的成熟態度及學習精神。
2.很有自我理想且努力實踐的學生，將控制科的特色，發揮在個人表現上，覺得未來大
有可為！

檔案設計感及版面配置
1.很棒的思考邏輯及文件規劃與安排，若在心得反思能標註出該段要表達的關鍵字，
整份的重點理解會更突出。
2.因頁數較多，部份配色柔和可幫助整理排版上段落的設計感。

整體回饋建議

1.建議可以著重表現在自己的態度以及完整資料全貌的呈現，比方個人網頁的連結，
可以提供閱讀資料者有更全面的記憶點。
2.內容詳實記錄，技術能力培養及參賽心得都相當詳細，具體呈現出個人特質。在每項
多元表現若能加上關鍵字凸顯和未來的結合，是個可做為典範的多元表現。
3.可看出學生在學習上很多元。期待未來在學習檔案上，可以思考各種面向的多元學
習，如何找出一個主軸，而不是發散的主題放在一起。
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至今的三個學期，除了課內成績保持科排第一，更多的
是跨領域多元學習，透過線上課程、參與活動、論壇、各種
競賽及營隊，學習團隊合作、創造力、專業技能。
入學時即構思出高中藍圖，善用學校資源，實現充實的

生活。
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Inventor pro 2020 
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Arduino

Tinkercad

Arduino
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https://angular-app-36f6b.firebaseapp.com/display
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https://www.canva.com/design/DAE2JhyiiUk/EtAFgl1io306OiPYsLO3CQ/view?website#4:go-now
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